
Вятского колледжа культуры

Школа креативных индустрий



МИССИЯ ШКОЛЫ

Создание регионального профессионального сообщества,
объединяющего лидеров нового поколения креативной
молодежи

Формирование актуального образовательного контента

 Организация новых креативных региональных культурно-
образовательных событий, новых точек притяжения в
области искусства, культуры и креативных индустрий



Целевая модель школы
Цель – содействие сохранению и развитию единого культурно-

образовательного пространства страны, популяризация профессий,
специальностей и направлений подготовки в креативных индустриях,
развитие креативного и проектного мышления обучающихся

Задачи:

Научить обучающихся созданию творческих проектов с использованием современных
цифровых технологий в одном из направлений креативных индустрий.

Развить у обучающихся проектное мышление, научить самостоятельной и
коллективной проектной деятельности, а также применять полученные знания и
умения при реализации творческих проектов в рамках образовательной программы.

Сформировать сообщество молодых инициативных людей, которые станут
«драйвером» развития креативных индустрий в Кировской области.



• СТУДИЯ ЗВУКОРЕЖИССУРЫ И ЗВУКОВОГО ДИЗАЙНА

Звукорежиссер - это связующее звено между исполнителем и слушателем, будь то концерт 
или же запись музыкального альбома. Именно от качества работы звукорежиссера зависит 
впечатление слушателя. Звукорежиссура важна не только в сфере музыки, но также в кино, 
театре и анимации

• СТУДИЯ ЭЛЕКТРОННОЙ МУЗЫКИ

Написание музыки стало более доступным, теперь можно научиться писать собственную 
музыку, а не пользоваться чужими треками, создавать звуковые фрагменты, осуществлять 
сопровождение при помощи звуковых и музыкальных инструментов

• СТУДИЯ ФОТО И ВИДЕОПРОИЗВОДСТВА

Создание концептуальных проектов мирового уровня (трейлеры, рекламные ролики, арт-
высказывания). Большинство контента сегодня опирается на визуальную составляющую, 
что делает фото и видео неотъемлемой частью любого медиа-продукта.

• СТУДИЯ АНИМАЦИИ И 3D-ГРАФИКИ

Создание цифрового персонажа и органичной анимации (игровые и мультипликационные 
персонажи). Анимация используется во многих областях: от иконок на фитнес-браслетах до 
полнометражных мультфильмов-блокбастеров. Техники и программы для создания 
анимации постоянно пополняются. Мультипликатор сегодня всегда сможет найти работу.

• СТУДИЯ ДИЗАЙНА

Дизайн-мышление как универсальный подход к работе над проектами, обучающиеся 
создают уникальные творческие продукты. Работа над прикладными проектами, 
иллюстрацией, плоскостным, графическим и промышленным дизайном, аппликационным 
и 3D-дизайном, архитектурно-художественным и пространственным дизайном. 

Что такое ШКОЛА КРЕАТИВНЫХ ИНДУСТРИЙ?
Российское дополнительное образование 
для подростков 12-17 лет

Миссия ШКОЛЫ КРЕАТИВНЫХ ИНДУСТРИЙ –
вырастить высококлассных специалистов, 
которые останутся в сфере креативных 
индустрий и будут создавать лучшие 
проекты, находясь в России

В процессе обучения студийцы получат 
конкурентоспособное портфолио, которое 

позволит им поступить в вузы по описанным 
направлениям студий



Студия 
звукорежиссуры 

и звукового дизайна

Выпускники студии смогут начать карьеру 
в направлениях: 

концертная и студийная звукорежиссура, 
звукорежиссура кино, мультипликации, 

рекламы мультимедиа-контента, саунд-дизайн

Обучающиеся познакомятся с основами 
звукорежиссуры и обучатся современным технологиям 

звукозаписи и создания звуковых образов с нуля. В 
рамках практических занятий они будут записывать 

вокал и музыкальные инструменты с использованием 
звукового оборудования, учитывая особенности 
акустики вокала и музыкальных инструментов, с 

использованием функционала современного 
программного обеспечения, используемого в 

профессиональной звукорежиссуре и звуковом дизайне

Оборудование студии: профессиональные микрофоны, микшерный 
пульт, звукоизоляционная кабина, портативные рекордеры, миди-

клавиатуры, акустические системы, внешние звуковые карты, 
современные персональные компьютеры 



Выпускники студии смогут начать карьеру                      
в направлениях: 

инженер сведения и мастеринга,
композитор, диджеинг, 

написание аранжировок, 
саунд-продюсирование

Студия 
электронной музыки

Обучающиеся научатся пользоваться 
оборудованием для записи и редактирования 
музыки, получат возможность создавать свою 

собственную музыку в различных современных 
жанрах и стилях, и вместе с этим получат 

представление о музыкальной индустрии, 
авторских правах и монетизации. 

Обучение и практика на современном оборудовании 
позволит максимально быстро начать работу в 

любимом направлении, работать со звуком, 
публиковать и играть собственные треки, миксты и 

биты на различных площадках и мероприятиях

Оборудование студии: синтезатор, профессиональные микрофоны, 
звукоизоляционная кабина, цифровой микшер, цифровой проигрыватель, 

акустические системы, внешние звуковые карты, 
современные персональные компьютеры 



Выпускники студии смогут начать карьеру                      
в направлениях: 

видеооператорство, фешн и художественная 
фотография, режиссура театра и кино, 

режиссура монтажа, SMM и многое другое

Студия 
фото- и видеопроизводства

Обучающиеся знакомятся с жанрами фотографии 
и видео, основами видеомонтажа, композиции 

и цвета, видеографией, моушн-дизайном.
Обучение студийцев проходит 

на профессиональном фото и видеооборудовании 
с использованием лицензионного ПО, что 
обеспечивает возможность полного цикла 

производственного процесса:
production — prе-production — post-production.

В студии создаются мультимедийные продукты: 
реклама, музыкальные клипы, документальные 

фильмы, короткометражные фильмы, 
интервью, фотосессии

Оборудование студии: профессиональные цифровые фотоаппараты с 
объективами для любых съемок, цифровая кинокамера, экшн-камера, 
радиосистемы, осветительные приборы, фотозона, квадрокоптер, 

современные персональные компьютеры 



Студия 
анимации и 3D-графики

Выпускники студии смогут начать карьеру 
в направлениях: 

от художника-постановщика и художника 
по персонажам до специалиста по 

визуальным эффектам и разработчика игр

Обучающиеся знакомятся с производственным 
процессом создания мультфильма или 

анимационного ролика.
Обучение студийцев строится на «аналоговой» 

технике, перекладке и создании 2D- и 3D-
анимированных роликов, векторной анимации, 

видеографике, создании дизайна визуальных 
образов и персонажей для клипов, фильмов, 

спектаклей, работе в программах. Кроме того, 
в процессе обучения ребята получают опыт 

написания сценария, раскадровки и рисования сцен

Оборудование студии: мобильный мультстанок, цифровые 
фотоаппараты, портативные рекордеры, графические планшеты-

мониторы, петличные микрофоны,
современные персональные компьютеры 



Студия дизайна

Выпускники студии смогут начать карьеру                      
в направлениях: 

графический дизайнер,
брэнд-дизайнер, дизайнер полиграфии,

иллюстратор

Обучение работе над прикладными проектами, 
иллюстрацией, плоскостным, графическим 

и промышленным дизайном, аппликационным и 3D-
дизайном, архитектурно-художественным 

и пространственным дизайном. Обучающиеся 
изучают дизайн-мышление как универсальный 

подход к работе над проектами, создают уникальные 
творческие продукты. Студийцы работают 

в профессиональных программах

Оборудование студии: лазерный станок, 3D принтер, 3D сканер, 
цветной лазерный принтер, планшетные компьютеры, графические 

планшеты, современные персональные компьютеры 



Особенности образовательного процесса в Школе

Возраст обучающихся:

12 – 17 лет (учащиеся 5-11 классов общеобразовательных школ (организаций) 

Особенности дополнительной общеразвивающей программы:

первый год – обучающиеся знакомятся со спецификой креативных индустрий, последовательно 

занимаются в каждой студии, изучают базовые основы креативных технологий и проектной деятельности

второй год обучения – обучающиеся, выбрав одну из студий для углубленного обучения, осваивают 

основные этапы производства различных творческих проектов (продуктов)

Срок реализации программы: 2 года



Прием в Школу

Для поступления в школу 
креативных индустрий следует:

Не позднее 14.06.2024 на 
сайте Вятского колледжа 
культуры размещена вся 
необходимая информация 
о поступлении в Школу 
креативных индустрий  

Не позднее 30.06.2024 
заявитель заполняет 
онлайн-анкету, 
размещенную на сайте 
Вятского колледжа 
культуры

С 01.07.2024 по 15.08.2024
(включительно) 
проводится прием 
документов для обучения 
в Школе на основании 
заявления законного 
представителя (родителя) 
обучающегося

Не позднее 28.08.2024
издается приказ 
директора о зачислении 
обучающихся в Школу 
креативных индустрий 

Подробная информация о поступлении в Школу 
креативных индустрий размещена на сайте 

Вятского колледжа культуры

Заявитель при поступлении в Школу предъявляет следующие обязательные 
документы: заявление установленного образца; фотографии размером 

3*4 см (3 штуки);  копию документа, удостоверяющего личность 
поступающего (паспорт либо свидетельство о рождении);  копию 

паспорта родителя (законного представителя) для заключения 
договора; медицинскую справку об отсутствии заболеваний педикулезом 

и чесоткой; согласие на обработку персональных данных; портфолио: 
копии свидетельств об окончании художественной, музыкальной или 

школы искусств, дипломов, наград

https://www.vyatkult.ru/shkola-kreativnykh-
industriy/dokumenty/

https://www.vyatkult.ru/shkola-kreativnykh-industriy/dokumenty/


Контакты:
Адрес: 630087 Кировская область, г. Киров, ул. Пугачева 8 

Заведующий школой: Кожинова Ирина Сергеевна

Телефон: 8 (8332)412707

E-mail: sci.vkk@vyatkult.ru

Подробная информация о поступлении в Школу креативных индустрий и об 
организации образовательного процесса в студиях размещена на сайте Вятского 

колледжа культуры: vyatkult.ru в разделе «Школа креативных индустрий»


